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Resumo: Este trabalho tem como objetivo apresentar como as obras de Vincent
Van Gogh através da tradugao intersemiotica podem ajudar no desenvolvimento de
uma cole¢ao de estampas para um projeto téxtil, de forma que facilite os processos
de criacdo na area do design de superficie através da aplicacdo destas estampas
em produtos de decoracdo. A criacdo de uma série de estampas conceituais de
modo que os consumidores possam aplica-las em produtos ou roupas, e facilitando
o processo de criacdo no design. Consideraram-se como referéncia conceitual
algumas obras do artista Van Gogh, deste modo, além de aprofundar conhecimentos
acerca da criagdo de estampas, também sera possivel valorizar sua trajetéria como
artista. Para realizar este trabalho, foram necessarias pesquisas relacionadas a sua
vida e as obras relacionadas ao design téxtil, de forma que facilite os processos de
criacao na area do design de superficie através da aplicacdo destas estampas em
produtos de decoracdo. As estampas alcancadas possuem a finalidade de
representar os sentimentos através das obras escolhidas, mantendo a identidade e
estilo de pintura do artista, e trazendo a inovacgao através da tradugao intersemiética
dos signos e modernizagao atraves do design.
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1 INTRODUGCAO

As tendéncias atuais do mercado envolvem a personalizagao tematica dos
tecidos e a criacdo de variagcdo de escolhas de acordo com o publico-alvo
determinado. Desta forma, trazer elementos que tenham significagbes e que
representem algo histérico, como por exemplo obras de arte, podem auxiliar na
criacdo de estampas artisticas e modernas que gerem impacto no mercado.

As obras de Vincent Van Gogh sdo um exemplo de como a arte pode ser
atemporal, pois o artista representava sua vida, sentimentos e expressdes através
de pinturas, em que as pessoas se identificam, e geram curiosidade através dos
mistérios de cada pintura até os dias atuais. No design de superficie, a criagdo dos

elementos visuais e a forma como eles se conectam, influenciam se a sua
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composicao fara sucesso ou ndo. A organizacdo dos elementos visuais de forma
harménica, que também podem possuir texturas e cores variadas, garantem a
producdo do padrdo desenvolvido, num setor tdo competitivo como o téxtil, agregar
valor a estampa significa que o publico optard pela preferéncia do mesmo.
(SILVA,2016)

O design de superficie € uma técnica antiga representada através de criagdes
de composigbes de imagens, vetores, ilustragdes, por meio de tematicas e signos
escolhidos, criam ilusdes de oética visuais e ligagdes emocionais com o publico
através da repeticdo do padréo criado, dando origem ao ‘rapport”, que sera
retomado na secao 2.1. (SILVA,2016)

A industria téxtil e as tendéncias trilham o processo juntas, com isso
percebe-se a necessidade do designer acompanhar o avang¢o das tecnologias,
novas ferramentas e processos de criagao das tendéncias.

O desenvolvimento deste artigo busca responder a problematica: Como
desenvolver uma colecdo de estampas téxteis, inspiradas nas obras de Van Gogh,
por meio da tradugdo intersemiotica? Desta forma, este projeto tem como objetivo
principal apresentar como as obras de Vincent Van Gogh através da traducéao
intersemiotica podem ajudar no desenvolvimento de uma colegao de estampas para
um projeto téxtil, de forma que facilite os processos de criagdo na area do design de
superficie através da aplicagao destas estampas em produtos de decoracéo.

Para a concretizacdo deste trabalho, foram formulados objetivos
especificos a fim de demonstrar o processo em si, desde as pesquisas até o
resultado final. Para isso, os seguintes tépicos sdo necessarios:

a) Estudar o design de superficie, design téxtil e seus campos de

atuacao;

b) Pesquisar sobre a traducgéao intersemiotica e suas ferramentas;

c) Fazer um breve levantamento histérico acerca da vida e das obras do

artista Van Gogh, e suas principais obras como referéncia do projeto;

d) Desenvolver estampas através da ferramenta de design metodoldgico

através da traducgao intersemidtica e suas etapas.

A metodologia cientifica utilizada nesta pesquisa apresenta-se de forma
aplicada, exploratdria, bibliografica, e qualitativa. A fundamentagao teorica do projeto

aborda sobre o design téxtil, técnicas de criagdo no design, o design emocional e
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sua importancia na criagdo, em seguida introduz a tradugéo intersemiética e a vida

do pintor Van Gogh.

2 DESIGN TEXTIL

Segundo Queiroz (2018), dentro da area téxtil o conceito de design foi
formulado nos anos 60, devido a necessidade de criar novas estampas e tecidos
para o mercado de moda. Hoje o design téxtil e suas ferramentas metodolégicas séao
de extrema importancia para o desenvolvimento de novos padrdes, de acordo com
a necessidade mercadoldgica de renovagdes de tendéncias da moda que estdo em
constante mudanca e evolucgéao.

Alguns projetos existentes no design, mostram a importancia e o processo
de construgado, desde as pesquisas iniciais, até sua figura final, para produgédo de
estampas comerciais, com base em artistas brasileiros, sua importancia e trajetéria,
como por exemplo no projeto abaixo, cuja a inspiragao das estampas foi a artista
brasileira Tarsila do Amaral, feito pela académica Maryellen Ignacio Petrucci,
estampas que expressam a importancia do entendimento das nocdes de brasilidade,
apresentando por meio da retratagdo da cultura brasileira através de escolhas de
elementos caracteristicos das regides geograficas brasileiras e das obras que as
representam:

Figura 1: Pequi — Quadro "0 Sono”

Fonte: Maryellen (2019)

Figura 2: Pitanga — Quadro “Disténcia”

Fonte: Maryellen (2019)
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Inspirado neste projeto através da traducédo de pinturas para o design de
superficies com base na tradugao intersemidtica, sera desenvolvido pesquisas de
métodos e técnicas de criacdo de estampas, criacdo de mddulos, e estudo dos
elementos simbdlicos apresentados nas obras, para que através da metodologia que

sera proposta, sejam desenvolvidas a colegao de estampas.

2.1 ABORDANDO TECNICAS DE CRIAGAO PARA O DESIGN TEXTIL

O design de superficie baseia-se em um conjunto de métodos e
ferramentas que transformam imagens e vetores em superficies téxteis para roupas
e produtos, e quando criadas, sao reunidas varias informagdes de pesquisas e
painéis semanticos tematicos, pois para desenvolver a parte criativa, € necessario o
estudo de tendéncias de moda, persona, mercado atual, e os processos industriais
da padronagem, além da relagdo custo-beneficio para a produgdo e vendas.
(SILVA,2016)

O desenho do moddulo é destinado a superficie téxtil e sua criagao
necessita o estudo de estilos de desenhos, criagdo do design e técnicas de
producao. Atualmente sao trés principais técnicas utilizadas: manual, informatizada e
digital, e a escolha delas é um fator importante para decidir se a produgao sera em
pequena ou grande escala. A técnica escolhida para o projeto sera a manual,
utilizando pincéis para a reproducéo dos desenhos, por se tratar de uma inspiragao
de um quadro, é necessario obter o efeito de textura da pincelada, e logo apds a
edicdo no software, no tratamento das cores e montagem do rapport. Abordando

ainda mais as definicdes de técnicas de estampagem, Silva (2016) afirma que:

[..] A técnica manual, que é tradicional da india, é utilizada até os dias atuais
através de carimbos, stencil e rolos de madeira ou quadros gravados
manualmente em telas de poliéster, a técnica informatizada abrange o
conceito de separagao de cores com o auxilio de programas e softwares, e
geralmente é gravada em cilindros de niquel cromo ou quadros de poliéster
no processo rotativo e estampada de maneira direta ou indireta. E, por
ultimo, a técnica digital, que conceitua a técnica com ilustragdes ou somente
montagens de imagens rapportadas. Ou seja, as imagens criadas
digitalmente ndo necessitam de separacdo de cores, pois a imagem é
estampada de maneira direta no tecido por meio de impressora digital. Além
das técnicas, sdo necessarios estudos de bases (tecidos) para que as cores
impressas estejam conforme Pantone®, visto que as cores mudam na hora
da impressao conforme o tecido escolhido (SILVA,2016, p.17).
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Figura 3: Exemplo de serigrafia manual

Fonte: Site Quatrocor

As estampas téxteis, geralmente, sdo bidimensionais, porém atualmente
foram criados processos de estampagem 3D que permitem trabalhar com alto relevo
e texturizagcdo da estampa, criando uma superficie tatil. O design de superficie se
baseia entre relagbes de imagem, tendéncias e design emocional para que desperte
o desejo e interesse de seu publico-alvo.

As criagbes buscam ligagdes que propdem contextos de harmonia de
cores e tendéncias sua concepgao € feita por meio de mddulo (rapport), que é a
menor unidade visual de um padrao de repeticao (Fig.4).

O moddulo € a menor forma de unidade visual e ela se sobrepbe a todos
os elementos da estrutura da padronagem, porém nao define a forma de como o
padrao se repetira, sendo assim, um moédulo pode n&o ser um rapport porém um
conjunto de elementos que o resultardo. A partir dele podemos construir formas de
repeticdo, e variagdes, ja moédulo de rapport (Fig.5), precisa ser feito no sistema de
repeticao linear que nao permite outras formas de variagdes, pois seu desenho se
auto-completa de todos os lados e quando alinhado de outras formas, seus
desenhos se desencontram. O rapport é constituido por elementos graficos como
cores, texturas, linhas, formas geométricas, espagcos de respiro, todos de forma

harmonica para que se obtenha um resultado visualmente agradavel. (SILVA,2016)
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Figura 4: “Rapport”

Fonte: Silva (2016)
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Através da criagao, escolha de elementos do rapport, € possivel transmitir
percepcoes, sensacoes, ou até mesmo emocdes para diferentes usuarios, por meio
de diferentes formas de atracdo, criando uma necessidade de compra e atragao

diante do publico-alvo direcionado.

2.2 DESIGN EMOCIONAL NA SUPERFICIE

Atualmente, vivemos em um contexto de mundo globalizado, com varios
estilos de vida, em que as principais caracteristicas do individuo sdao complexas e
multiculturais. Com isso, os produtos séo desenvolvidos de formas estratégicas, ja
que existem varios conceitos, gostos e influéncias culturais que levam o usuario a
fazer determinada compra de um produto, mesmo que possuam a mesma funcao
pratica, porém a funcido estética acaba se sobressaindo, na maioria das vezes.
(QUEIROZ, 2004)

Os designers procuram criar produtos com maior valor emocional

agregado, atentos a todos os elementos estéticos e simbdlicos relacionados com
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publico escolhido. Sao feitos diversos estudos baseados no usuario-produto, para
que no momento de escolha, a linguagem emocional através de elementos
simbdlicos e linguagem atuem no fator de escolha e compra, este estudo acabou se
tornando um dos maiores desafios dos designers hoje em dia, pois precisam ser
feitos estudos comportamentais, estilos, para que as expectativas do mercado sejam
atendidas (QUEIROZ, 2004).

Um produto atrativo chama a atengcdo do mercado e se faz desejavel, por
ser esteticamente atrativo, ou seja, pode despertar o desejo nas pessoas em realizar
a compra e ter aquele determinado produto, mesmo quando em comparagao com
outros produtos que possuem a mesma funcédo pratica, a funcdo estética esta
relacionada a percepcao do consumidor com a beleza, sensacao de prazer e 0 bem
estar contemplativo para um determinado objeto, portanto, acaba se sobressaindo.

De acordo com Derrida, existem quatro formas de atragao:

[...] Atracdo por aquilo que ja é conhecido — quando o consumidor, ja
adaptado ao aspecto visual de um produto, sente-se atraido por ele no meio
de tantos outros; Atracdo funcional ou semantica — quando um produto
aparenta desempenhar bem a fungdo para a qual se destina ou quando
transmite imagem de confianga apenas por meio de sua imagem visual;
Atracdo simbdlica — quando o produto representa valores pessoais ou
sociais do usuario e quando o ajuda a construir sua imagem perante os
outros; Atragao inerente da forma visual — é a forma geral do produto que,
além de incorporar os aspectos anteriores, apresenta sua beleza propria
(DERRIDA,2006, p.23).

Sendo assim, quando uma pessoa sente atracdo por um determinado
produto e o compra, ela sentira prazer pela aquisicdo do objeto e desta forma o
usuario podera sentir prazer em aprecia-lo visualmente(QUEIROZ,2009).

Com base nisso, a semidtica € uma importante ferramenta para auxiliar
no processo de tradugao de signos, significagcbes e comunicagédo com o publico-alvo,
Ao observar estes principios, nota-se que estdo ao redor do design e semidtica, e
existem diversos conceitos que se completam entre as duas areas, portanto, é de
extrema importancia causar este efeito de desejo de compra no mercado, para que

se obtenha sucesso e que seu design tenha reconhecimento.

2.3 AARTE COMO MEDIADORA PARA EXPRESSAO DE EMOGOES

A palavra sentimento originalmente deriva do latim sentimentum,
correspondendo a um estado afetivo, que todos os seres humanos expressam

mediante diferentes acontecimentos que vivenciam ao longo do seu cotidiano,
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possibilitando uma maior compreensao de n6s mesmos, promovendo o bem-estar
psicolégico mais saudavel.

Ao longo da histéria de arte, foram inumeros os artistas que utilizaram o
sentimento como metafora nas suas obras, expondo ndo sé uma intencionalidade
critica, mas retratando também aspetos relacionados com as suas experiéncias de
vida, que refletem sobre a sociedade e sobre si mesmos.

Os sentimentos ao serem os principais impulsionadores na forma de viver,
despertam diferentes reagdes na relagdo do homem com o meio que o rodeia,
afetando-o quer individualmente como coletivamente, algo que no caso da arte,
pode ser visivel na Auto-Representacdo do artista, que transpde os seus altos e
baixos na vida.

O mercado passou a exigir mais dos objetos que estdo sendo criados,
estabelecendo uma relagdo mais intensa com aquilo que representa. O publico ndo
espera somente produtos basicos para o uso diario, mas sim objetos que possuam
identificacdo e personalidade, fazendo com que nossas escolhas se baseiam nas
preferéncias estético-simbdlicas nos produtos que adquirimos no decorrer da vida
(FARIA,2013).

Com base nisso, as estampas a serem criadas para a colegao, precisam
traduzir a parte emocional e representativa do artista e seus respectivos quadros,
para que se obtenha um valor simbdlico para o publico alvo que ira ser atingido e

para manter a originalidade das pinturas e seus significados.

3 ABORDAGEM DA SEMIOTICA BASEADA NO ESTUDO DE PEIRCE

Segundo Silva (2017), a semidtica é estudo do signo no qual o objeto de
estudo s&o todas as linguagens existentes, ou seja, tem o objetivo o exame dos
modos de constituicdo de todo e qualquer signo como fenédmeno de producdo de
significacdo e de sentido. Se a semidtica tem como principal objetivo investigar o
modo como se constitui um signo na producao de significagdo e de sentido na
linguagem, nesse primeiro momento, precisamos ter entendimento de linguagem e
de signos para poder realizar uma traduc¢ao de forma correta(SILVA,2017).

Entendemos como linguagem todo sistema formado por um conjunto de
signos que serve de meio de comunicacao entre individuos e pode ser percebido

pelos diversos orgaos dos sentidos (visdo, audigédo, paladar, tato e olfato). Isso nos
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leva a distinguir a linguagem verbal, formada por palavras orais ou escritas, da
linguagem nao-verbal, formada por elementos imagéticos, gestos, sons, movimentos
etc., ou ainda, outras formas mais complexas, constituidas, ao mesmo tempo, de
elementos diversos, tanto verbais quanto ndo-verbais(SILVA,2017).

Segundo Peirce(2005 p.46), o signo que constitui a linguagem “é aquilo
que, sob certo aspecto ou modo, representa algo para alguém”, e pode ser
entendido como alguma coisa que esta em lugar de outra, isto €, “estar numa tal
relagdo com outro que, para certos propésitos, € considerado por alguma mente
como se fosse esse outro”.

Foi escolhida a obra “Noite estrelada” para demonstrar através dos seus
elementos, que todos as partes possuem significados e simbolismos, que

representam algo para o pintor e para o cenario completo:

Figura 6: “A Vila”

Fonte: Site cultura genial

“Acredita-se que ela é uma representacao da vila na qual o pintor passou
a infancia. Para todos os efeitos, ao povoado é uma insercao feita pelo artista, sendo
um componente imaginado que pode ter sido incluido como uma nostalgica
lembrancga de sua inféncia e juventude na Holanda”(AIDAR,2022).

Figura 7: “As estrelas”
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Fonte: Site cultura genial

“As estrelas sdo um dos elementos mais importantes do quadro. Além da
sua beleza plastica, elas sao representativas pois demonstram uma grande

abstracdo. Ele diz que se deixou levar pelas ideias abstracionistas ao compor

estrelas de grandes proporgdes”(AIDAR,2022).
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Figura 8: “O cipreste”

Fonte: Site cultura genial

“Os ciprestes sao elementos comuns nas obras de Van Gogh, e esta obra
€ associada com a morte em diversas culturas europeias. O cipreste passou a ser
comum em decoragdes de cemitérios e quase sempre tem relagéo ao final de uma
vida”(AIDAR,2022).

“As espirais”

Figura 9:

Fonte: Site cultura genial

“‘As espirais sdo os elementos que mais chamam atencdo na obra, as
pinceladas em sentido horario causam sensagao de movimento e profundidade no
cenario. O artista constréi um céu inquieto, revelando suas proéprias perturbacoes

mentais e tracando um retrato incomum do firmamento”’(AIDAR,2022).
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Figura 10: “ALu

a!)

Fonte: Site cultura genial

“A lua é retratada com um poderoso tom alaranjado e um halo brilhante
que se propaga por toda a tela como oscilagbes em um mar revolto. O astro
mostra-se fora de centro e adiciona uma sensacgao de derretimento a composi¢ao”
(AIDAR,2022).

Com base na analise dos signos desta obra, percebe-se que o significado
representativo para o autor, pode ser interpretado de diferentes formas pela
sociedade, sendo assim, a semidtica € importante para entendermos por meio dela,
fendbmenos naturais e culturais através da comunicagao entre pessoas, conectados

através de pensamentos e as emocgoes.

4 TRADUGAO INTERSEMIOTICA

Gongalves (2011) mostra que a tradugao intersemidtica é responsavel por
envolver a tradugao de elementos verbais para nao-verbais, porém quando levamos
em consideracdo todas as formas de comunicacdo existentes, a traducao

intersemidtica é responsavel por transformar a linguagem de um sistema para outro.

[...] A traducdo intralingual interpreta signos linguisticos por meio de outros
signos da mesma lingua. Isso supde evidentemente que se saiba, em ultima
instancia, como determinar rigorosamente a unidade e a identidade de uma
lingua, a forma decidivel de seus limites. Existiia em seguida o que
Jakobson chamou lindamente de traducao ‘propriamente dita’, a traducao
interlingual que interpreta signos linguisticos por meio de outra lingua, o que
remete a mesma pressuposi¢do da tradugdo intralingual. Existiria enfim a
traducao intersemiotica ou transmutagéo que interpreta, por exemplo, signos
linguisticos por meio de signos nao linguisticos(GONCALVES,2011).

Peirce desenvolve diversas classificacbes baseadas em divisdes
tricotbmicas, que sao a principal inovagao de sua teoria do signo, pode-se explicar

as classificagdes sendo formadas a partir de trés perguntas: (l) qual a natureza do
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signo? (ii) qual a natureza da relagéo signo-objeto? (iii) qual a natureza da relacéo
entre o signo e seu objeto para seu interpretante? (QUEIROZ,2004)

A primeira tricotomia apresenta uma resposta monadica (primeiridade),
definimos como um qualisigno pois € uma qualidade que funciona como signo sem
mesmo ter referéncias sobre qualquer coisa. Para Savan (1987-88,p.20), € um signo
que significa através de sua qualidade como tal; a primeiridade da qualidade, a parte
qualquer relacdo empirica ou espago-temporal da qualidade com qualquer outra
coisa.

De acordo com a segunda tricotomia, ha trés formas possiveis de relagdes
que podem ser estabelecidas entre um signo: uma palavra, um diagrama, uma
partitura musical e um objeto que o signo representa, ou um signo que é
analogo, por similaridade.

A terceira tricotomia, definida por Liszka (1996,p.40), como o “poder
interpretativo do signo”, descreve a capacidade do signo de gerar um interpretante,
de seu objeto, e se divide em "rema, dicente e argumento”. O rema é um signo que é
interpretado como um signo de “possibilidade”, ou seja, entendido como
representando esta e aquela espécie de objeto possivel.

Os recursos descritos confirmam a colaboragao da tradugao intersemidtica
para o design de superficie, pois possibilitam a atracdo de comportamentos e
atitudes de consumo relacionadas a linguagem emocional e interpretagcbes dos

signos.

5 A HISTORIA DE VAN GOGH

Filho de um Casal Protestante, Vincent Van Gogh, antes mesmo de nascer,
sua mae Anna Cornnelius ja sofria com a perda de seu primeiro filho que nasceu
morto, logo em seguida teve seu segundo filho, Vincent Van Gogh ,nascido em 30 de
marco de 1852 um ano posterior a morte de seu irmao, “Vincent Van Gogh havia
herdado de sua mae a aparéncia fisica e a psicoldgica, tendo um carater intimista
com uma personalidade muito forte que desde de muito pequeno ja causava
tormentas na familia” (BONGER,2008).

Aos oito anos de idade ja fazia do ambiente camponés seu laboratério de
pesquisa em relagdo a natureza, a educacgao do pintor teve influéncias consideradas

ruins, pois ao frequentar a escola da aldeia com o tempo foi percebido em Vincent
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por seus pais, uma mudanga comportamental pelo seu contato com as outras
criangas camponesas, para tentar dar melhor educagao eles passaram a pagar uma
governanta para alfabetizar as criangas nas dependéncias da Igreja em que ele
residia com a familia" (BONGER,2008).

Segundo Bonger (2008), Vincent estabeleceu durante sua vida uma ligagao
intima com a sua irma& mais jovem Anna e Theo, com 12 anos veio a estudar em um
colégio de regime interno, o Sr. Provilly em Zevenbergen, permanecendo ali
temporariamente por sua familia, por n&do ter condigbes de sustento saindo dali aos
16 anos ele é empregado em uma Galeria de arte chamada Goupil & Cia localizada
em Haia que pertencia a um tio da familia. Essa vivéncia na Galeria marcou sua vida
sendo esse um momento que proporcionou a ele maturidade intelectual, tanto na
literatura como no universo da arte.

Todo seu trabalho através de suas telas que nado havia tido nenhum
reconhecimento, como sua dor repercutida em seu processo de criativo, suas telas
passam a ganhar a admiragdo de diversas pessoas em sua fase em Arles, porém o
que ele estava produzindo durante o tempo que ficou internado repercutiu
recebendo elogios de criticos de arte da época como Issacson um francés que
publicou uma reportagem sobre o pintor em um jornal Holandés.

Ele recebe o que teria sido um grande incentivo para sua vida artistica, um
convite de Octave Maus para expor na exposi¢cao em Bruxelas, seus animos mudam
e o pintor aceita o convite para expor suas obras, esse fato gera em Vincent o
desejo de se inserir novamente no mundo social (BONGER,2008).

Desta forma, foram selecionadas obras feitas durante sua vida, e os
significados que elas representam, para a criagdo de estampas, sendo a principal
obra, o quadro “Noite Estrelada”, que representa sua vista do hospital Saint-Rény
localizado no sul da Francga, Van Gogh transmite através da tela a expressao em
meio ao disturbio mental que sofria, através de tudo que esta passando influencia
sua producgao artistica e por meio dela, das suas pinceladas, expressas na tela com
cores, que sao significativas onde observamos que estdo correlacionadas a sua ma
saude mental por qual passava o pintor em sua vida. Nota-se que a vila € agitada
por uma tempestade que transfigura todo cenario, sendo simbdlica expressao

igualmente a que ele sentia internamente.
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Para este projeto, foram selecionadas as obras mais conhecidas do
artista Van Gogh, juntamente com os significados de cada uma, a fim de trazer seus
conceitos, simbolos e desenhos, para as estampas, através da semidtica,
transformadas em rapport, repeticdo, e estampas corridas para fabricacdo e

comercializagado na area da moda e do design.

Figura 11: “Noite Estrelada”

Fonte: Site ArtRef (2022)

‘O quadro “Noite Estrelada” retrata a vista do lado de fora da janela do
sanatorio de Van Gogh, em Saint-Remy-de-Provence, na Franca. O artista optou por
entrar nesse local apods episddios de automutilacdo e hospitalizagao
(VARELLA,2022).

Figura 12: “Amendoeira em flor,1980”

Fonte: Site ArtRef (2022)

Van Gogh era fa de artes japonesas, especialmente o estilo em xilogravura, e
suas caracteristicas influenciaram nesta obra. Ela foi criada para comemorar o
nascimento de seu sobrinho, e fez parte de uma colecdo que realizou com esta
espécie botanica(VARELLA,2022).
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Figura 13: “Os girassois,1889”

Fonte: Site ArtRef (2022)

Considerado um mestre nas pinturas de natureza-morta, sua série sobre
girassois € uma das mais famosas. Sao reconhecidas por retratar a beleza das
flores e suas cores vibrantes. Os elementos naturais estdo presentes em grande
parte de suas obras, servindo como fonte de inspiragdo, e de referéncia para a
padronagem das estampas a serem criadas, além de elementos importantes em
seus quadros que também serdo utilizados para retratar sua historia através da

semidtica aplicada ao design de superficie(VARELLA,2022).

6. METODOLOGIA

Com o intuito de encontrar solugcbes para o assunto proposto, os métodos
cientificos auxiliardo a procura de respostas por meio de um conjunto de acdes
sistematicas, desse modo a natureza desta pesquisa apresenta-se de forma
aplicada, pois visa gerar conhecimentos que resolvam questdes especificas voltadas
ao estudo do design de superficie (PRODANOV; FREITAS, 2013). Classificam-se,
em relagdo aos objetivos, como exploratdria, visto que, conforme os autores,
esclarece o assunto e possibilita a sua delimitagao.

Quanto aos procedimentos técnicos — aqueles pelos quais sado obtidas as
informagdes necessarias para a pesquisa, € identificado como bibliografica, pois sua
producado baseia-se em materiais ja publicados, como as obras de Van Gogh.
Referente a abordagem, a pesquisa é qualitativa, porque se caracteriza pela
subjetividade do sujeito e suas atribuicdes de significados, sem o uso de dados
estatisticos (PRODANOV; FREITAS, 2013).
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Com o objetivo de projetar uma superficie téxtii baseada em obras ja
existentes, sera utilizada a metodologia projetual de Tradugdo Intersemidtica
aplicada ao design grafico. Elaborada por Medeiros, Teixeira e Gongalves (2016),
seu proposito favorece a transigcdo e adaptagdo dos signos para representagdes
visuais (Fig. 14). A intersemiética foi escolhida por ser a mais adequada ao estudo
proposto, visto que ocorre a transferéncia entre obras para a superficie téxtil.

A metodologia se baseia em seis passos: necessidade do projeto,
conceitos-chave, definicdo da midia, painéis semanticos, geragdo de alternativas,
solugdo e validacado, que serédo especificadas e adaptadas para o fenbmeno das

tendéncias conforme o desenvolvimento do projeto.

Figura 14: As seis etapas da metodologia de traducéo intersemiética

olapa #01, otapa #02 otapa M3 otapa #04, *apa 105 otapa 406,
Defragdo S0 0003 Pewt, Gt Vet Defrugao @) Deda, Cragao 308 pande Conootu » Vg « Kt Tt
poerma shoe) SREArma Oy gerTioe somdndorn Ny

Fonte: Medeiros, Teixeira e Gongalves (2016)

6.1 NECESSIDADE DO PROJETO

O primeiro passo definido por Medeiros, Teixeira e Gongalves (2016) para se
conhecer 0 que sera traduzido, é definir a necessidade do projeto através de
pesquisas e informacdes complementares que serdo fundamentais nesta etapa, na
qual se buscam os dados pertinentes que sustentardo o briefing e o processo de
criacdo dos modulos. A criagdo de uma estampa propde ligagcdes e contextos de
harmonia de composigao visual através do estudo dos signos.

A imagem estampada transmite sensacdes, desejos e conceitos, ja a
superficie é transformada por meio da imagem, e quando tratamos de tecidos
estamos lidando com um conjunto de informagdes. A imagem esta ligada a
simulagao do real, porém de uma forma mais flexivel as percepc¢des estéticas, tendo
isso em vista, a proposta da criacdo de estampas inspiradas nas obras de Van

Gogh, tem como objetivo transmitir sensagdes, criar valor simbdlico e representativo
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para o publico-alvo consumidor, através dos simbolos e significados que eles

transmitem através das pinturas.

6.2 CONCEITOS-CHAVE

A terceira etapa é definida como uma sintese do conhecimento coletado. Os
conceitos-chave sao as principais palavras que fundamentaram a traducao iconica,
incorporando caracteristicas na transicdo entre as linguagens. Desse modo, foi
elaborado um mapa mental (Fig. 15) com os conceitos relacionados as obras de Van
Gogh.

Figura 15: Painel de conceitos-chave.

ESTRELAS —— ASPIRAIS  PINCELADAS CORES

’ LUA \ MOVIMENTO CORVOS
LUzZEs —— cEu —

SOFRIMENTO EXPRESSIONISMO ‘

CONFUSAO DEPRESSAQ
P V% AVES
SENTIMENTOS TR'|G° /

N\

smeoros ——— VAN GOGH ——— NATUREZA Gpassols
’ ALEGRIA —— FLORES —— LIRIOS
PASSADO MISTERIO
/ \ \AMENDOEIRA
AGUA VILAREJO
QUAR( | PETALAS
REFLEXO
VILAREJO o~ CIDADE FOLHAS

Fonte: Da autora (2022)

Em sequéncia, foi utilizada a ferramenta Trés Lentes como técnica para

elencar trés elementos importantes que se destacaram nas pinturas:
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Figura 16: Painel de conceitos-chave
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|‘| |‘| '| P. ' 'l'
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Representativa
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Fonte: Da autora (2022)

Foram observadas, de acordo com os painéis, trés principais elementos de
repeticdo utilizadas nas obras de Van Gogh, entre elas: flores, céu e natureza, que
serdo trabalhados no painel semantico como base para o inicio do processo de
criagdo da colecado de estampas, e os elementos que se destacam entre elas, que

seréo retomadas na segao 6.4.

6.3 DEFINICAO DE MIDIA

Nessa etapa, € preciso definir a midia, ou seja, o0 meio no qual a tradugao
acontecera. Nesse sentido, Medeiros, Teixeira e Gongalves (2016) explicam que a
determinacado de tamanhos, materiais e as limitagdes que sao resultado disso, séo
determinantes nas etapas criativas que virdo a seguir.

Como ja visto nos objetivos do artigo, a midia selecionada € uma superficie
téxtil, foram escolhidos tecidos aplicados em artigos de decoragcédo, como edredons,
toalhas de mesa, cortinas, como forma de trazer um toque artistico através das

estampas, tendo em vista que cada objeto possui um tipo de tecido especifico.
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Dentre as principais dificuldades, estdo a parte da pintura para que se
mantenha o mesmo padrdo de textura e tragcos do artista, para que se obtenha
reconhecimento de imediato quando o mercado observar as estampas, dessa forma,
sabe-se que o processo de criacdo destas estampas com base na sua tematica

serao feitas manualmente, com tintas de tecido e pincel de precisao.

6.4 PAINEIS SEMANTICOS

Os painéis coletam os principais elementos representativos em suas obras e
a percepcao de cores, formas e detalhamentos. Esta etapa é observada como uma
conexao que aproxima as obras de Van Gogh com o design de superficie e reproduz
em imagens (Fig. 17) as palavras definidas na seg¢ao 6.2, que sao os principais
padrées encontrados na maioria de suas pinturas, além das tematicas que se
sobressairam através da técnica das Trés Lentes, em que as palavras que foram
destacadas sao: cores, referencial historico e expressionismo, 3 elementos que

serao levados em consideragao no momento da criagao.

Imagem 17: Painéis semanticos das obras de Van Gogh

Fonte: Da autora (2022)
O primeiro painel agrupa um conjunto de obras que destacam as flores como

tema central, trazendo a estética de delicadeza e pureza, focando-se principalmente
nos girassois, pois Van Gogh se expressava através das cores, e para ele o amarelo
era um emblema que representa, e o girassol como simbolo de devogao e lealdade,
as referéncias a eles sao feitas em suas muitas cartas.

O segundo painel é focado em pinturas noturnas onde utilizam o céu
estrelado. As estrelas sdao um dos elementos mais importantes do quadro, além da

sua beleza plastica, elas s&o representativas, pois demonstram uma grande
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abstracdao no quadro, envolvendo uma de suas obras mais famosas chamada “Noite
Estrelada”, um simbolo do pds-impressionismo.

O terceiro painel une pinturas que mostram o paisagismo, a natureza como o
foco central da pintura, pois Van Gogh gostava de ficar proximo a realidade, além de
representar varios locais que visitava de diferentes pontos de vista, porém cada
pintura tinha uma representagcao de sentimentos e emocgdes diferentes para ele.

Os conceitos e obras representadas nos painéis estao interligados e vém ao
encontro do que foi apresentado nas etapas anteriores, contribuindo com referéncias
visuais de cores, tragos e signos que poderao ser aplicadas nas estampas a serem

desenvolvidas.

6.5 GERACAO DE ALTERNATIVAS

Com base nos painéis semanticos criados, foi formada uma paleta com as
principais cores que se repetem e predominam as obras através do programa Adobe
Color (Fig.18), entao desta forma foram selecionadas as cores que seriam utilizadas
no projeto, para que além do estilo de pintura, se mantivessem as cores préximas

das pinturas para que o publico-alvo reconheca e se identifique.

Figura 18: Selecao de cores

Fonte: Da autora (2022)

Depois das definicbes de cores partiu-se entdo para a produgcao dos primeiros
esbocos e testes de pintura. Logo no inicio, observou-se dificuldade em representar
o estilo de pintura aproximado, além de trabalhar com muitas camadas de tinta de
tecido. Com essa dificuldade comegou-se a produgao das primeiras alternativas e
elementos. Estes primeiros testes (Fig.19) foram importantes para o

aperfeicoamento dos elementos desenhados.
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Figura 19: Processo de criagcao

PRIMEIROS | PROCESSO PRIMEIROS
ESBOCOS DE PINTURA ELEMENTOS

Fonte: Da autora (2022)

Apods os primeiros testes, foram escolhidos os elementos mais aproximados
do conceito geral, foram digitalizados e tratados no Adobe Photoshop, correcao de
textura e cores, e em seguida, optado pela aplicagdo do filtro de estilizagdo com
efeito de pintura a 6leo (Fig.20) em todos os elementos, para manter um padrao e

mistura entre as cores, assim como nas obras de Van Gogh.

Figura 20: Aplicacéo da textura

Fonte: Da autora (2022)
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A aplicagao da textura de pintura a 6leo contribuiu para a textura finalizada
desejada, além da suavizacado das bordas e mistura de cores entre os elementos, ja
que foram feitos com tinta de tecido. Durante o processo de constru¢cdo de cada
elemento, buscou-se manter aproximada a forma de pintura de Van Gogh através de
cada pincelada e camada na pintura, com o intuito de ndo perder sua identidade e

originalidade.

6.6 SOLUCAO E VALIDACAO

O objetivo principal da ultima etapa consiste em apresentar as melhores
propostas que serdo avaliadas. Destaca-se nesse ponto a importancia da validagao
para que o resultado final alcance seu objetivo, além de contribuir com referéncias
para producgdes posteriores (MEDEIROS; TEIXEIRA; GONCALVES, 2016).

ApOs a geracdo dos elementos para as estampas, seguiu-se para a
montagem de cada modulo (Fig.21) de acordo com cada tematica escolhida: barcos
girassoéis, amendoeiras, os elementos que mais se destacam em suas obras,

ajustando o posicionamento para que o modulo se encaixe da maneira correta.

Figura 21: Criagdo dos modulos

Fonte: Da autora (2022)

Inicialmente foram montados alguns modulos e testados em seu rapport, e
foram feitas algumas mudancas de cores e posicionamentos dos elementos, até
chegar nos resultados ideais e esperados, como apresentado nas imagens, com o
adicional de um unico mdédulo contendo apenas o fundo.

A colecado foi nomeada como "Vanart", em homenagem ao nome do artista
Van Gogh e a juncao da palavra arte em inglés. Cada estampa possui nome proprio
em relagcdo a sua tematica, sendo eles: “Navegantes” (Fig.22), “Aflorar’(Fig.23),
“Tormenta”(Fig.24), “Despertar’(Fig.25).
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Fonte: Da autora (2022)

Em seguida, foram formados os rapports de cada mddulo, para criar a
repeticdo e aplicar nas midias definidas:
Figura 26 Figura 27

Fonte: Da autora (2022)

Para demonstrar a aplicagao das estampas, as repeticdes da colegao foram
aplicadas em mockups com a tematica de decoragdes para casa, como cortinas,

toalhas, roupas de cama, apresentados nas figuras abaixo:

Figura 30: Simulacao de decoragdes com a estampa Navegantes

Fonte: Da autora (2022)
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Figura 31: Simulacédo de decoragdes com a estampa Aflorar

Fonte: Da autora (2022)

Figura 33: Simulagado de ambientes com a estampa Despertar

Fonte: Da autora (2022)

24
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E importante fazer mengdo de que esses resultados foram obtidos através de
pinturas totalmente manuais, apenas possuindo aplicagdo de textura e montagem
dos mockups através do photoshop, estas estampas trazem uma tematica artistica
na decoragao, em forma de estampas alegres com cores vividas, que conversam
com as obras, o objetivo principal da cole¢cdo Vanart é relembrar o pintor Van Gogh e

modernizar suas pinturas em forma de decoragdes na atualidade.

7 CONSIDERAGOES FINAIS

O interesse pelo desenvolvimento de criagdo deste projeto de estampas foi
guiado pelo interesse particular da autora deste trabalho, em entender e executar
processos do design téxtil, desde o inicio do processo inicial de ideias e concepgoes,
ao produto finalizado, com ajuda da traducg&o intersemidtica para desenvolver uma
colegéo de estampas baseada em obras de seu artista favorito, Vincent Van Gogh.

Ademais, a experiéncia de pesquisa aprofundada foi proveitosa, ja que ha
interesse no autor na area de design téxtil e no processo de criagao de estampas.
Com a intengao de elaborar a superficie téxtil voltada para as decoragdes artisticas,
a colecdo cumpriu seu objetivo. Através da metodologia de tradugao intersemidtica
aplicada ao design grafico, foi possivel transferir os signos das obras do pintor por
meio de palavras, e desta forma, fazer a tradugao intersemidtica transformando cada
obra em moédulos tematicos que compdem a colecgio.

Van Gogh foi escolhido como referéncia deste trabalho por um dos
representantes da pintura pos-impressionista, e por ser influéncia global no mundo
da arte. Logo este trabalho visa valorizar suas pinturas e sua histéria de vida,
através de estampas inspiradas em suas grandes obras, aplicadas em produtos,
roupas, como forma de valorizagdo da sua histéria de vida e reconhecimento
mundial.

Este projeto e o processo de criagdo desta colecdo de estampas visam
mostrar como a tradugao intersemidtica pode ajudar na criagdo de estampas no
design téxtil, facilitando o processo de estamparias tematicas que € um dos grandes
mercados crescentes atuais no design e no mundo.

Sugere-se, como continuidade do estudo, a aplicagdo da nova proposta

através da metodologia de traducdo intersemidtica em outras areas do design
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grafico que utilizam de pinturas como base no processo de pesquisa e
desenvolvimento. O estudo ainda abre caminho para a traducéo intersemidtica de
outros artistas.

Ainda sobre o trabalho, sugere-se também a realizagdo de validagdes com
equipes de design do mercado da industria téxtil e com o publico alvo, além da
aplicacao e execucgao de protétipos fisicos em diferentes tipos de tecido e objetos,
pois no projeto foram apresentadas apenas de forma digital em mockups prontas

para aplicacao téxtil.
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