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DESIGN DE SUPERFICIE: CRIAGAO DE ESTAMPAS BASEADA NA FAUNA E
FLORA DA SERRA CATARINENSE

Leticia Rabelo Colombo'
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Resumo: O objetivo dessa pesquisa é desenvolver uma colecdo de estampas téxteis, baseada na
fauna e flora da serra catarinense, utilizando-se de estratégias de design para transpor esses
elementos. Dessa maneira, busca-se evidenciar e valorizar a beleza da serra catarinense. Para
trabalhar o design de superficie, foram citados autores como Araujo e Castro (1984), Ruthschilling
(2008) evidenciando suas técnicas de criacdo e elaboracdo de layouts, como o Rapport. Foi
destacado também as principais formas de impressdo em tecido, como a sublimacéo, serigrafia ou
impressao digital, buscando orientar a técnica essencial para cada necessidade encontrada. A
pesquisa € classificada por exploratéria, com procedimentos técnicos bibliograficos, com uma
abordagem qualitativa. Para o desenvolvimento do projeto foi utilizado a metodologia de lara Aguiar
Mol (2018) “Superficies de um lugar” a qual por meio das etapas do processo, ajuda a resolver o0s
objetivos especificos, investigando e destacando os principais elementos relevantes para a
construgao da colegao, contribuindo para uma nova reflexao e um novo olhar sobre a valorizagéo da
fauna e flora da serra catarinense, por meio do desenvolvimento da colecdo de estampas. Os
resultados obtidos trouxeram os principais elementos da fauna e flora da serra catarinense,
desenhados a mao e pintado em aquarela pela autora, o que unidos formam estampas, que foram
aplicadas em produtos de cama, mesa, banho e vestuario, trazendo exclusividade e inovagao,
incentivando a valorizagao da cultura regional e evidenciando as belezas existentes no local, as quais
nao sao muito divulgadas. Com a finalizagdo pode-se concluir que os objetivos foram alcanc¢ados, ja
que colocaram em evidéncia toda essa beleza nao muito explorada.

Palavras-chave: Estamparia. Design Téxtil. Fauna. Flora. Serra Catarinense.

1 INTRODUGAO
A Natureza catarinense € rica em diversidade, com vegetagdes e animais.
O estado possui em sua extensdo, areas litoraneas, e areas serranas de destaque.
Trazendo em evidéncia a Serra catarinense, conhecida por seus grandes
canions, cercado por uma grande parede de concretos, o qual traz curvas sinuosas
dando acesso ao topo da regido. Ela possui pontos turisticos que chamam atencéo

de todo o Brasil, em sua maioria com arvores que chegam até 50 metros de altura.
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Outro ponto encantador, sdo os pomares de maga, os pinheiros, os animais, e as
suas baixas temperaturas.

O objetivo dessa pesquisa é desenvolver uma colegdo de estampas
téxteis, baseada na fauna e flora da serra catarinense, utilizando-se de estratégias
de design para transpor esses elementos. Dessa maneira, busca-se evidenciar e
valorizar a beleza da serra catarinense.

A partir desse ponto, gera-se a seguinte pergunta: Como desenvolver
uma colegdo de estampas téxteis, utilizando ferramentas do design para transpor
elementos da fauna e flora da serra catarinense?

Para alcancgar esse objetivo, foram destacados objetivos especificos como
base para elaboracdo desta pesquisa, 0s quais sdo: investigar e destacar os
principais elementos relevantes para a construcdo da colegcdo; demonstrar a
importancia da metodologia no design com destaque a superficie téxtil no processo
de criacdo; contribuir para uma nova reflexdo e um novo olhar sobre a valorizagéo
da fauna e flora da serra catarinense, por meio do desenvolvimento de uma colegao
de estampas.

Durante o projeto se utilizara uma metodologia de design que facilite
elementos destacados da fauna e flora, para desenvolver a estampa téxtil, que tem
por finalidade aplicar-se em uma empresa de personalizados do estado, a qual
pertence a pesquisadora do trabalho.

Baseado em Prodanov e Freitas (2013) a pesquisa é classificada como
aplicada, ja que os conhecimentos gerados resultardo em uma colegédo de estampas
téxteis, quanto aos seus objetivos apresentados é classificada como exploratdria,
pois se propde a descobrir, no sentido de colaborar, com um novo tipo de enfoque
para o assunto, o que permite o estudo do tema sob diversos angulos e aspectos.

Ainda segundo Prodanov e Freitas (2013) quando se refere aos
procedimentos técnicos, a pesquisa € bibliografica, ja que é elaborada a partir de
materiais ja publicados, formado principalmente por livros, artigos e atualmente com
material disponibilizado na Internet. Sua abordagem apresenta-se como qualitativa,
visando que os elementos analisados ndao podem ser mensurados por conta da

subjetividade do objeto.
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Toda a pesquisa, e o desenvolvimento dessa colec¢do, ajudara a divulgar
belezas pouco valorizadas, com elementos importantes, evidenciados em todas as
estampas, que tendem a virar conhecidas e ainda mais estudadas, inclusive em
universidades.

Nos proximos capitulos, estdo abordadas todas as pesquisas feitas,
baseadas em autores nomeados, e outros artigos de mesmo tema, abrangendo toda
a parte tedrica do trabalho, referente ao design de superficie, a fauna e flora
catarinense. As pesquisas visam trazer um embasamento inicial para os leitores,

para poder ser entendido todo o resultado final do projeto.

2 DESIGN DE SUPERFICIE
O Design de superficie é a area do design que trabalha com o estudo e
criacdo das propriedades que revestem os objetos bidimensionais e tridimensionais,
sendo elas em revestimentos ceramicos, tecidos, produtos, entre muitos outros.
Segundo Freitas:
O design de superficie visa a trabalhar a superficie, fazendo desta nao
apenas um suporte material de protegdo e acabamento, mas conferindo a

superficie uma carga comunicativa com o exterior do objeto e também a
interior, capaz de transmitir informagdes signicas que podem ser percebidas

por meio dos sentidos, tais como cores, texturas e grafismos. (2011, p. 17).

Desta forma, o design de superficie ndo apenas busca trazer algo
visualmente bonito, e sim algo funcional, que tenha uma ligagdo direta com o
ambiente que estd sendo inserido, trazendo maneiras de juntar a beleza e a
funcionalidade em uma mesma peca, harmonizando cores, e texturas, e até mesmo
tecnologias inseridas em cada superficie

Para Ruthschilling “as superficies sdo objetos ou parte dos objetos em
que o comprimento e a largura sdo medidas significativamente superiores a
espessura, apresentando resisténcia fisica suficiente para Ihes conferir existéncia. A
partir dessa nocdo, entende-se a superficie como um elemento passivel de ser
projetado.” (2008, p. 24). O design de superficie visa desenvolver, baseado em

referéncias, técnicas, e pesquisas, o externo dos produtos, trazendo-a como se
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fosse um design de interfaces, porém em produtos fisicos que sado projetados e

desenvolvidos. Evelise Anicet Ruthschilling afirma:

(...) € uma atividade técnica e criativa cujo objetivo & a criagdo de imagens
bidimensionais (texturas visuais e tacteis), projetadas especificamente para
a constituicdo e/ou tratamento de superficies, apresentando solugdes
estéticas e funcionais adequadas aos diferentes materiais e processos de
fabricagéo artesanal e industrial. (RUTHSCHILLING, 2006)

Flusser (2007 apud KOCH, 2017, p. 03) relata que ha muitos anos o
design de superficie existe, pois, a superficie sempre foi um convite e um
receptaculo para expressdes, porém, foi apenas recentemente que o design se
desenvolveu como tal. Com o tempo, a superficie ganhou maior importancia no
nosso cotidiano e é visivel em locais diversos. Para Koch (2017) o exemplo mais
antigo sao as inscrigdes rupestres, desenhos feitos na pré-histoéria nas paredes das
cavernas habitadas pelo homem de entdo. Ao longo dos anos o design de
superficie comeca a ser olhado e produzido com mais técnica, estudo e
conhecimento, trabalhar nessa area € poder se expressar, graficamente, sem
esquecer de todo o quesito funcional de cada peca.

Ruthschilling (2008) acredita que o design de superficie ndo se limita a
insercdo de desenhos, cores e texturas sobre um substrato, cuja fungéo principal
seria apenas conferir qualidade as superficies por meio de projetos de revestimento.
Hoje se pode pensar o design de superficie como o proprio objeto, e ndo apenas o

revestimento bidimensional da superficie. Flusser (2007) afirma dizendo:

Uma imagem &, entre outras coisas, uma mensagem: ela tem um emissor e
procura por um receptor. Essa procura € uma questdo de transporte.
Imagens sdo superficies. Como elas podem ser transportadas? Depende
dos corpos em cujas superficies as imagens serdo transportadas.
(FLUSSER, 2007, p. 152)

O design de superficie possui uma area de atuagdo muito grande, sendo
na linha téxtil, ou na industria ceramica, papelaria, vidros, materiais sintéticos entre
outros. O desenvolvimento da textura ou estampa para esses diversos materiais

demanda um conhecimento técnico muito grande, onde o designer precisa saber o

tipo de impressao utilizado para cada material, temperatura, formas utilizadas, tipo
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de tinta, tamanho de cada peca, formas de encaixe, e repeticdo do produto,
ergonomia. Além desses, ainda um conhecimento estético e de mercado para
entender qual cor deve ser utilizada, qual publico compra determinado material, valor
agregado a cada item utilizado, entre diversos outros meios a serem estudados.

Na area do designer de superficie direcionada aos tecidos, podemos
nomear de Design Téxtil. Segundo os autores Araujo e Castro (1984) o desenho
téxtil nao pode ser considerado uma simples maneira de embelezar, pois, coloca os
fatores estéticos do tecido em conformidade com os fatores econémicos e técnicos
que determinam as caracteristicas finais do produto e o tornam adequado ao
cumprimento da fungao que se espera.

Para Rubim (2004, p. 57) E importante o designer de superficie ter em
mente, que o sucesso de um projeto depende muito de se conhecer as
possibilidades técnicas que envolvem o desenvolvimento do produto, o que implica
na solugcdo de problemas e gestdo dos processos produtivos. O designer que
trabalha com estampas téxteis, precisa pensar ndo apenas na estética do produto,
mas também em sua funcionalidade.

Esse profissional tem a capacidade de “criar um produto de qualidade
estética e funcional a partir do redesenho ou transformacdo de produtos
desenvolvidos originalmente para servirem fungbes” (COSTA, 2003). Ele deve
entender muito de cada tipo de tecido, o modelo de trama, a composi¢cao de cada
um, o0 caimento necessario, para assim iniciar a elaboragdo dos primeiros
rascunhos, ja que todo o conjunto se faz necessario para que a pega saia
exatamente como o esperado. Outro fator muito importante é saber a forma de
impressao desse tecido ja que existem maneiras diferentes para essa impresséo, as

quais trazem acabamentos e texturas diferentes.

2.1 Técnicas do design de superficie

Segundo Araujo e Castro (1984) e Riuthschilling (2008) a construcao de
desenhos para superficies téxteis deve executar alguns conceitos basicos, as
no¢des de Modulo e sua construgao, repeticdo dos modulos (ou rapport), encaixe

dos motivos entre mddulos, e sistema de repeticdo. Estas nogdes comporiam o
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arranjo visual do Design de Superficie. Além dos elementos visuais que podem
aparecer de diferentes maneiras. Abaixo uma breve descricdo de cada um desses

elementos principais.

e Motivos: Sado formas, desenhos, figuras que se repetem ou ndo entre o
modulo, porém aparecem diversas vezes na estampa final. Segundo Castro
(1981):

As principais fontes para a criatividade sdo: a natural, a cultural, a
geomeétrica e a individual. A fonte natural usa como inspiragao os elementos
da natureza: animais, plantas e minerais. A fonte cultural se inspira nas
criagbes humanas: obras de arte, arquitetura, artesanato, entre outras. A
fonte geométrica usa as formas basicas da geometria como circulos,
quadrados, tridngulos e outras formas estilizadas. Na fonte individual o
desenhista se inspira nas preferéncias pessoais, que diferem de um
designer para outro.

e Elementos de preenchimento: Sdo grafismos e texturas, que preenchem
planos das camadas, responsavel pela unido entre a visdo e o tatil do

elemento em questao, correspondendo aos fundos e texturas.

e Elementos de ritmo: Sao os elementos com mais forga visual que os
demais, isso vem devido a composicao de posicdo, cor, dentre outros
aspectos do elemento. A estrutura formada por esses elementos formam um

entrelace visual.

e Médulo: Unidade minima da estampa, onde sao encontrados todos os

elementos que configuram a composigao.

e Rapport: O mesmo que repeat em inglés, rapport € um termo francés que
significa repeticdo. (Ruthschilling, 2008, p.67). Portanto, €& a forma de
repeticdo dos modulos, sendo na vertical ou horizontal, de maneira que
transmita um movimento e uma harmonia em toda a estampa, de seu inicio
ao fim formando uma padronagem. Percebe-se na figura 1, o modulo com

rapport apresentado.
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Figura 1: Modulo com Rapport e seus encaixes.

Modulo com Rapport

Repare como 05 1ados se encaixam completando os motivos

Fonte: https://metapix.com.br/artigo/2014/05/26/0-que-e-rapport/ - Acesso 01 de Novembro de 2021

Na figura acima os lados do médulo se complementam formando motivos
inteiros. Porém, existem diversas maneiras de repeticdo de mddulo, nem sempre

possuindo um encaixe lateral perfeito.

e Formas de Repetigao: Sistema de repeti¢ao € a légica adotada para fazer as
repeticdes em intervalos constantes. Existem inUmeras formas, para fazer
essas repeticdes e Ruthschilling (2008) desenvolveu sistemas de repetigdes,

para serem utilizados na formacdo de padronagens, como se pode ver na

figura 2.
Figura 2: Modulo com as formas de repeti¢oes.
Médulo 1 #
/, géé OOMAY/X ?o,s
RRRR RRRR RxRx RARH &@RRR &RRx
RRRR oo xxRaxR RARA RxRR R@ERR
RRRR RRRR RxRx RARA RRxR RRxR
RRRR dxxax xxRxxR RARA RRRx xxRRax
Fonte: RUTHSCHILLING, 2013, p. 70

Como se pode observar apenas um modulo pode formar diversas

padronagens, baseados nas formas de repetigao utilizadas.


https://metapix.com.br/artigo/2014/05/26/o-que-e-rapport/
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2.2 O design de superficie e as formas de impressao téxtil na area de
producgao

Segundo Lauschuk (2009) a estamparia seria o processo de aplicagao de
elementos graficos na superficie do tecido por meio de pigmentos e corantes, e é
uma area do design de superficie. A arte de estampar vem de muito tempo, quando
o proprio homem pintava seu corpo, para se diferenciar das demais tribos. Com o
tempo as pinturas comegaram a ser feitas sobre couros e tecidos, os quais 0 homem
utilizava para proteger seu corpo.

Apds todo esse processo, se inicia na india as estampas com repeticdes
de desenhos feitos em carimbos de madeira, evoluindo para exportacdes, até se
iniciar os processos industriais com cilindros nos séculos XVII e XVIII. Segundo

Pezzolo, ao longo do tempo muitas técnicas de estampagem foram utilizadas.

Foram muitos os meios usados pelo homem para estampar tecidos: batik,
bloco de madeira, rolos de madeira ou de ferro recobertos com cobre,
quadro, cilindro rotativo (ou quadro rotativo), transfer. Todos séo utilizados
até hoje, de acordo com o tipo de trabalho: artesanal ou industrial. No setor
industrial, eles variam de acordo com o resultado desejado e o porte da
empresa. A Ultima palavra em termos de tecnologia indica o cilindro rotativo
e o jato de tinta, comandados a distancia gragas a informatica. (2007, p.
186).

Nos dias atuais as técnicas foram sendo aprimoradas, e para trazer o
conhecimento ao leitor, serdo apresentadas as principais do mercado atual. Sera

abordada e discutida a Técnica de Serigrafia, Sublimagéo e Impresséao Digital.

e Serigrafia: A serigrafia originou-se do Grego, da jun¢do das palavras seri
(seda) e grafia (escrever ou desenhar), onde inicialmente as telas foram
gravadas em seda, assim dando nome ao processo. Um rodo de borracha &
utilizado para empurrar a tinta sobre o tecido através de um molde vazado

(Fig. 3). A serigrafia separa as cores por camadas, em diferentes matrizes.
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Figura 3: Representagao do processo de serigrafia.

Fonte: https://www.disquecamisetas.com.br/o-que-e-serigrafia/ - Acesso em 05 de Novembro de 2021

e Sublimagao: A sublimacédo € a mudanga do estado fisico para o estado
gasoso, sem passar pelo estado liquido. Esse processo funciona com
transferéncia térmica, onde vocé cria o layout digital, e faz a impressdo em
uma impressora com tintas especificas para esses processos, e também em
um papel especifico para o mesmo. Ao colocar a tinta para sublimagao, em
contato com o tecido, juntando calor e a pressao necessaria, as fibras do
tecido absorvem essa tinta que sai do estado sélido para o gasoso, fazendo a
impressdao no mesmo. A sublimagdo como qualquer outra técnica, tem suas
restricbes, a maior delas é a aderéncia apenas em tecidos de poliéster. O
processo pode ser feito, tanto em prensas pequenas (Fig. 5) para estampas
localizadas, como em calandras (Fig. 4) para estampar rolos fechados de
tecido.

Figura 4: Representagao do processo de Sublimagao — Calandra Téxtil.

Fonte: https://crioteka.com.br/2018/04/16/estamparia-digital-precos-e-meios-de-impressao/ - acesso
05 de Novembro de 2021


https://www.disquecamisetas.com.br/o-que-e-serigrafia/
https://crioteka.com.br/2018/04/16/estamparia-digital-precos-e-meios-de-impressao/
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Figura 5: Representagao do processo de Sublimagao — Prensa térmica

pneumatica.

- ‘f__ .

Fonte: https://crioteka.com.br/2018/04/16/estamparia-digital-precos-e-meios-de-impressao/ - acesso

05 de Novembro de 2021

Impressao Digital: A impressao digital funciona como uma impressora jato
de tinta para papel, porém ela faz essa impressao no proprio tecido (Fig. 6). E
uma técnica mais moderna e desenvolvida, possibilitando tonalidades
perfeitas, e uma riqueza em detalhes sem igual, de inicio era uma técnica
pouco utilizada devido o alto custo, porém hoje com todas as tecnologias
adquiridas, muitas empresas estdo buscando essa forma de impressao, pelo
seu baixo custo e sua rapidez no processo. Segundo a empresa Global
Quimica & Moda, de maneira oposta a sublimagao, a impresséao digital direta
no tecido, contempla a impressao em tecidos de fibra naturais, como, por
exemplo, o algodao. Outra grande vantagem desta técnica seria a redugao na
utilizacdo de agua e eletricidade, comparando com o0s outros processos

apresentados, por isso uma diminuigao favoravel ao meio ambiente.


https://crioteka.com.br/2018/04/16/estamparia-digital-precos-e-meios-de-impressao/
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Figura 6: Representac&o do processo de Impressao digital.

Fonte:https://guiajeanswear.com.br/noticias/epson-inaugura-espaco-voltado-a-impressao-digital-textil/

Para o designer é fundamental o conhecimento em cada uma dessas
principais técnicas de mercado, ja que cada uma delas traz uma finalidade diferente,
sendo por meio de cores, ou de tecidos aceitos, além de custo de material, e tempo
de producdo de cada produto desenvolvido. Além disso, vale ressaltar que o
designer tem um papel importante na evolugdo dessas técnicas, ja que buscam
referéncias, em meios naturais como por exemplo a fauna e a flora, e buscam
sempre o melhor material para estar evidenciando o mais real possivel em questéo

de cores e texturas para o tecido.

2.3 Fauna e flora como inspiragao na area téxtil

Diversos autores como Araujo e Castro (1984), Fernandéz et. al. (2009),
Ruthschilling (2008), criam categorizagdes diferentes para as composi¢des, que sao
chamadas pelos mesmos de motivo. Dentre elas ndo possuem nenhuma especifica
sobre a fauna e a flora, porém podemos abrangé-las no grupo das estampas
naturais.

Tendo a flora como inspiragao no livro Disefio de estampados (2009) de

Angel Fernandéz, Daniela Santos Quintino e Maria Fernanda Canal, diz:

Os motivos vegetais sdo uma fonte de inspiragdo constante na moda,
gracas as infinitas possibilidades estéticas das flores e das folhagens que
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convergem em estampas de grande riqueza visual. Neste contexto, o traco
e a palheta de cores sdo os que definem o carater do vestuario e até uma
colecdo completa. Assim, por exemplo, as flores pequenas e de cores
suaves geram uma estética romantica, e as de formas grandes e os tons
psicodélicos geram estilos que vdo desde o pop até os exdticos étnicos.
(FERNANDEZ, et. al., 2009, p. 132, tradugéo.)

A vegetacao é algo muito rico, e com diversas formas e aparéncias, além
das misturas de cores, e de texturas, por isso podem ser utilizadas nos motivos de
criacdo de estampas, sendo elas para tecidos de moda praia, cama, mesa e banho.

considerando diversos publicos para usufruirem, como podemos ver na figura 7.

Figura 7: Roupa com estampa floral.

Fonte: https://www.digitaletextil.com.br/blog/estampa-floral/ - acesso em 15 de Novembro de 2021.

A flora também pode ser levada como inspiracdo para dentro de casa,
compondo com a decoragao e a arquitetura do ambiente, sendo por meio de papéis
de parede, roupas de cama, almofadas e outras diversas composi¢des. Segundo 0s
arquitetos Renato Andrade e Erika Mello, a busca pelas formas naturais esta cada
vez mais constante nas decoragdes e composi¢cdes de arquitetos e amantes por
cores e texturas (UOL, 2019). A figura 8 representa melhor essas combinagdes, de

gquem usa e abusa das estampas naturais dentro de casa.


https://www.digitaletextil.com.br/blog/estampa-floral/
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Figura 8: Estofado com textura de plantas.

Fonte:https://www.uol.com.br/universa/noticias/redacao/2019/06/16/estampas-inspiradas-na-natureza-
deixam-a-decoracao-cheia-de-personalidade.htm - acesso em 17 de Margo de 2022.

A Fauna também € muito rica em texturas e estampas e traz para o
mundo do design de superficies e da moda muitas inspiragdes para suas criagdes.

Seguindo no livro Disefio de estampados (FERNANDEZ et. al., 2009):

Esse tipo de desenho é um dos mais freqlientes na vestimenta infantil.
Trata-se de animais domesticados em atitudes, cores e inclusive formas que
vao longe da realidade e que se misturam em desenhos pensados para
estimular a imaginagao das criangas. No mundo adulto, o animal representa
um simbolo que pode passar pelo heréico, o exético e inclusive o bucdlico.
(FERNANDEZ, et. al., 2009, p. 158, tradugao.)

A textura animal, é muito valorizada na moda, mantém uma constancia a
muitos anos, a qual se tornou atemporal, podendo ser usada para inverno e verao
sendo validas para qualquer idade e qualquer estilo de pessoa. As criangas utilizam
geralmente com figuras animadas e estampas mais localizadas, e na moda adulta
ela vem com aspectos mais reais, com texturas aparentes. Na figura 9 se percebe a

utilizacao dessas texturas animais nas vestimentas femininas.


https://www.uol.com.br/universa/noticias/redacao/2019/06/16/estampas-inspiradas-na-natureza-deixam-a-decoracao-cheia-de-personalidade.htm
https://www.uol.com.br/universa/noticias/redacao/2019/06/16/estampas-inspiradas-na-natureza-deixam-a-decoracao-cheia-de-personalidade.htm
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Figura 9: Roupa com estampa Animal.

Fonte:https://revistaglamour.globo.com/Moda/noticia/2018/09/como-o-animal-print-passou-de-sexy-pa
ra-descolado-dinamarquesas-ensinam.html — acessado em 15 de Novembro de 2021

A flora ndo foge das tendéncias de &reas internas de residéncias,
trazendo propostas de texturas animais, de formas, ou até mesmo com estampas
baseadas nos mesmos. Os arquitetos atuais trazem ilustragdes dos préprios animais

para os papeis de parede como mostra a imagem abaixo.

Figura 10: Papel de Parede com estampa Animal.

Fonte:https://revistaglamour.globo.com/Moda/noticia/2018/09/como-o-animal-print-passou-de-sexy-pa
ra-descolado-dinamarquesas-ensinam.html — acessado em 15 de Novembro de 2021
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ApOs essas inspiracdes de texturas naturais, baseado na fauna e na flora, o
desenvolvimento do projeto, buscara trazer como estas citadas, motivos marcantes

baseados na fauna e flora catarinense.

2.4 FAUNA E FLORA CATARINENSE

Santa Catarina tem limite com os estados do Parana (ao norte) e do Rio
Grande do Sul (ao sul), faz fronteira com o oceano Atlantico (a leste) com
a Argentina (a oeste). O estado ocupa uma area de 95.318 km2, formado em sua
maioria por costdes e baixadas na sua regido centro-norte e planicies sedimentares
ao centro-sul. A regidao tem invernos e verbes bem definidos, contando com um
clima subtropical.

Ocupando toda a porgao norte do estado, e abrangendo uma parte do
centro, a vegetagdo mais comum € a mata de araucérias, porém possui uma porgao
grande de manguezais na parte litoranea, uma parte mata subtropical, tropical
da mata Atlantica, e campos.

A diversidade vegetativa do estado, ajuda na existéncia de mais de 170
especies de aves, somente na capital catarinense, colocando em destaque os
albatrozes e pinglins. Outra espécie que frequenta essa regidao sdo as
baleias-francas e os golfinhos, da familia dos mamiferos marinhos. Dos animais
terrestres podemos destacar o serelepe, macaco-prego, oquatie o puma
Ou suguarana.

Segundo o dicionario, fauna € a vida animal, com exclusdo da espécie
humana, e flora € o conjunto de plantas que crescem em uma regido, pais ou
ambiente. Santa Catarina devido a sua rica diversidade vegetativa (flora), consegue
também manter uma diversidade enorme de animais (fauna), ja que os dois estao
interligados para manter o ambiente para cada espécie bem propicio.

Ja quando se trata da area litoranea do estado, a vegetacdo em sua
maioria € formada por mangues, dunas e restingas. Os animais dessa regiao sdo de
sua maioria mamiferos marinhos, como golfinhos, baleia-franca, as aves também
tem um numero grande de especiais que sobrevoam todo o nosso litoral, como

gargas, cegonhas, entre outros diversos tipos.


https://escola.britannica.com.br/artigo/Paran%C3%A1/483438
https://escola.britannica.com.br/artigo/Rio-Grande-do-Sul/483517
https://escola.britannica.com.br/artigo/Rio-Grande-do-Sul/483517
https://escola.britannica.com.br/artigo/oceano-Atl%C3%A2ntico/480698
https://escola.britannica.com.br/artigo/Argentina/480654
https://escola.britannica.com.br/artigo/arauc%C3%A1ria/483077
https://escola.britannica.com.br/artigo/mangue/481824
https://escola.britannica.com.br/artigo/mata-Atl%C3%A2ntica/483372
https://escola.britannica.com.br/artigo/albatroz/480559
https://escola.britannica.com.br/artigo/pinguim/482184
https://escola.britannica.com.br/artigo/mam%C3%ADfero/481817
https://escola.britannica.com.br/artigo/macaco/481945
https://escola.britannica.com.br/artigo/quati/483489
https://escola.britannica.com.br/artigo/su%C3%A7uarana/482302
https://www.infoescola.com/geografia/mangues-manguezal/
https://www.infoescola.com/geografia/dunas/
https://www.infoescola.com/biomas/restinga/
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A biodiversidade catarinense € a maior de todo o Brasil, por isso a
pesquisa ira trazer a tona toda essa beleza, e divulgar o que tem de mais bonito na

natureza desse estado.

3 METODOLOGIA

Segundo Ldébach (2000) as solugbes para problemas de design podem
ser buscadas, usando-se meétodos adequados e, em um menor prazo de tempo,
chegando a uma solugao viavel para o problema. Sob essa visdo, assegura-se que 0
designer por meio de métodos especificos pode encontrar a melhor forma de
resolver os problemas e necessidades do usuario e cliente.

Para esse artigo, a metodologia usada é a “Superficies de um Lugar,” de
lara Aguiar Mol (2018), o qual é proposto pela autora um método para designer de
superficies, que busca compreender e trazer a transposicdo de elementos de
valores culturais em um territério. A metodologia foi dividida em sete etapas

principais, e sdo apresentadas didaticamente na imagem abaixo.

Figura 11: Infografico “superficies de um lugar”

Fonte: MOL (2018)
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Essas etapas buscam mapear e investigar as possiveis transposicoes de
valores de elementos de um territério através de um método, dividido em sete

etapas, que serédo abordados detalhadamente a seguir.

3.1 Pré-pesquisa

Na primeira etapa, segundo Mol (2018) seria a pré-pesquisa, a qual
deve-se aprofundar de pesquisas e coletas de dados, para definir o objeto cultural
dentro do territorio brasileiro. O territério escolhido foi a fauna e flora da serra
catarinense, e levantado dados através de pesquisas bibliograficas, sites e visitas ao
territorio indicado

Segundo Andersen (2021) a Serra Catarinense se localiza no sudeste do
Estado. Ela fica a cerca de 100 km de distancia do litoral catarinense, e abrange as
mesorregides do Oeste e parte do Norte de Santa Catarina. E uma area com 19
municipios, que possuem em torno de dezesseis mil quildmetros quadrados, sendo
equivalente a 17% de todo territério de Santa Catarina, com uma populagédo em
torno de 280.000 habitantes. Ainda segundo a autora, as altitudes por ali variam de
800 a 1828 metros, e as temperaturas podem chegar a -14°C. Seu acesso se faz por
ruas sinuosas, e é coberta por uma parede de concreto por toda a subida.

As cidades pertencentes a essa regiao é sdo, Anita Garibaldi, Bocaina do
Sul, Bom Jardim da Serra, Bom Retiro, Campo Belo do Sul, Capao Alto, Cerro
Negro, Correia Pinto, Curitibanos, Lages, Otacilio Costa, Painel, Palmeira, Ponte
Alta, Rio Rufino, Sdo José do Cerrito, Sdo Joaquim, Urubici e Urupema. Dentre sua
maioria sdo formadas por florestas de araucarias, lindas cachoeiras, vales, rios e
canions, segundo Martinha Andersen (2021).

Um fator que interfere muito na fauna e na flora do local é o clima, os
catarinenses sao privilegiados em poder ter a parte da serra, o qual tem um clima
subtropical, onde tem um inverno bem frio, podendo ter neves, e um verdo bem
qguente. Conforme o plano de manejo do parque nacional de Sao Joaquim:

As condigbes climaticas do Parque Nacional de Sao Joaquim podem
proporcionar a vivéncia das quatro estagbes do ano em um unico dia. Essa
singularidade climatica, aliada a existéncia de grotas e peraus (encostas),

cria condi¢gdes ideais para a ocorréncia de inUmeros endemismos. No
interior do Parque sao registradas as mais frias temperaturas do Brasil,


https://www.viajoteca.com/author/martinha/
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assim como ventos muito intensos. Raro fendbmeno em um pais tropical, a
neve pode ser apreciada no Parque Nacional de Sao Joaquim.

Nessa area do estado possui alguns resquicios de Mata Atlantica, que
abrange plantas arbdreas de grande porte, porém prevalece a mata nebular, nas
regides mais altas, e umidas, e possui uma das formagdes mais importantes do pais,
a floresta ombréfila mista. E uma associacdo entre coniferas e folhosas sendo
conhecida como matas araucarias, com arvores muito grandes com mais de
cinqienta metros de altura, como os pinheiros. Segundo Antbnio Lucio de Souza

Filho citou em entrevista para o G1:

Dados oficiais, do Ibama e da fundagdo Chico Mendes. Elas tem 42 metros
de altura, 15 ou 20 metros de circunferéncia, altura do peito. Sem falar na
idade, que a vida média de uma araucaria é de 350 a 450 anos. Essas,
segundo os bidlogos tem entre 600 e 900. Entdo imagina, quando foi
descoberto o Brasil ela ja estava aqui.

No que diz respeito a fauna, a regido da serra tem uma grande variedade
de mamiferos, como gambas, antas, capivaras, guaxinins, macacos tamanduas,
raposas e cachorros do mato. Possui uma quantidade significativa de aves, como a
gralha-azul, papagaio-chorao, além de possuir também algumas espécies de peixes

de agua doce. Conforme afirma o G1:

Entre as aves, foram catalogadas 122 espécies. As ameacgadas de extingdo
sdo a Aguia-cinzenta e o Papagaio-chardo, que utiliza as Araucarias como
dormitérios. Eles sao facilmente identificados pelo contraste entre a
plumagem verde, com as penas vermelhas que cobre a cabecga, a regido ao
redor dos olhos e as bordas das asas.

Nessa regido, as principais atividades econdmicas estdo ligadas a
pecuaria e a agroindustria, além de toda parte de turismo com seus mirantes, hotéis,

fazendas e canions.

3.2 Imersaéo |
A segunda etapa visa se aprofundar no tema, para que o assunto comece
a ir afunilando, sobrando apenas os objetos a serem utilizados no projeto de

superficie. Com base nas pesquisas elaboradas na primeira etapa, foram elaborados


https://www.infoescola.com/biomas/mata-atlantica/
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mapas mentais, e painéis de referéncias visuais, os quais foram eleitos os principais
elementos de destaque do territorio escolhido, indicado pela autora Mol (2008) as

ferramentas bibliograficas, visuais e desktop.

Figura 12: Mapa mental fauna e flora Serra Catarinense
des

\'Q.\\‘\\:\m; > 4\

Fonte:Da autora (2022)

Apos colocar no papel o mapa mental com as principais palavras chaves
do territorio, foram criados grandes grupos, unindo a flora e fauna em grupos em
comum, para que fosse mais facil a separagédo dos elementos.

Separados esses elementos, foram escolhidas as pesquisas mais
aprofundadas das classes de mamiferos e aves, das areas de araucarias.
Baseando-se nisso foi criado um painel de referéncias visuais, com imagens

retiradas da internet, nas proprias pesquisas feitas anteriormente.
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Figura 13: Painel de referéncias Aves e Mamiferos e florestas de Araucarias

Serra Catarinense

Fonte:Da autora (2022)

Apos a idealizacdo do painel de referéncias, foram escolhidos os
principais elementos para a idealizagdo das padronagens, que foram evidenciados
durante toda a pesquisa. Estes elementos sdo, as texturas e cores dos animais,
mamiferos e aves, juntamente com os das arvores e pinheiros, unindo-os com suas

folhagens, e formatos diferenciados, de coniferas.

3.3 Selegao
A terceira etapa, corresponde a escolha de técnica e do suporte,

juntamente com o territorio ja definido na primeira etapa. Esses trés elementos

juntos formam uma triade que formam a base da pesquisa (MOL, 2018).
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Figura 14: Triade, que forma a base da pesquisa

“Superficies de um Lugar”

B

Fonte: Mol (2018)

A triade pode ser usada em dois momentos, nas trés primeiras etapas
quando o foco é a compreensdao dos elementos que compdem o projeto e,
posteriormente, na geragdo das superficies. Nesse momento, suporte e técnica se
referem aos processos de produgao, stencil, carimbo, xilogravura pintura e demais
processos. (MOL, 2018). Além disso ressalta a importancia de escolher a base a ser
aplicada, sendo tecidos, papel, azulejo e madeira. (MOL,2018)

A base escolhida para a superficie desenvolvida vai ser o tecido,
utilizando como suporte técnico a sublimacgao, o qual seria a técnica mais comum, e
com uma qualidade de tons e imagens muito significativa, ja que sera utilizado cores

e texturas animais e vegetais para a formagao da estampa.

3.4 Imersao |l

A quarta etapa, diz respeito a forma de produgdo, a superficie a ser
aplicada, o tipo de técnica utilizada, e suas principais caracteristicas. Segundo Mol
(2018) devem ser utilizados os meios bibliograficos e desktop para pesquisas.

A base de aplicagdo do projeto sera no tecido, e a técnica utilizada é
sublimacédo. Essa técnica foi escolhida devido seu baixo custo, a sua impresséo fiel
as cores originais do projeto, além de ser uma das técnicas mais utilizadas, e mais

comum de se encontrar.
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Na sublimagdo a imagem é impressa em um papel especifico a qual a
tinta & especial, sendo chamada de tinta sublimatica. Este papel é entdo prensado
em alta temperatura e pressado para que a tinta possa aderir-se ao tecido ou

superficie desejada (MOVE MEGA STORE, online), como mostra a figura abaixo.

Figura 15: Processo de sublimagéo

333388

Rotina do poliéste
Superficie do produto

Fonte:https://movemegastore.com.br/o-que-e-sublimacao — acessado em 09 de Abril de 2022

O tecido utilizado para o processo de sublimacgao, precisa conter em sua
composigéo, para aderir a absor¢gao desejada, no minimo 70% de fibra sintética,
sendo elas o Poliéster ou a Poliamida, tecidos com fibras naturais com o algodéo e o

cetim, n&o aceitam essa técnica, sem passar antes por um processo quimico.

3.5 Geragao

Segundo Mol (2018), a quinta etapa, a de geragao, inicia-se 0 processo
de criacdo de padronagens, baseado em toda pesquisa feita anteriormente. Feito
isso, utilizando o painel de referéncias visuais, que foi gerado anteriormente, cria-se
a paleta de cores do projeto, por meio do Adobe Kuler um recurso que possibilita
criar paletas proprias, por meio do Color Wheel, com pré definicdes basicas

tornando a combinac&o de tonalidades muito mais pratica.


https://color.adobe.com/?utm_source=blog&utm_campaign=rc_blogpost
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Figura 16: Paleta de cores

Fonte: Da autora (2022)

Apods a definicdo da paleta de cores, percebe-se uma mistura de cores
quentes e frias, trazendo para a paleta os tons de azul do céu, e dos animais, e as
cores quentes da fauna, com tonalidades de verdes e marrom.

A principio foram feitos os primeiros desenhos, com testes de pintura com
a técnica de aquarela (Fig.17), baseado nos elementos selecionados na etapa de
imersao |.

Apds concluir os testes, foram desenvolvidos o0s elementos
separadamente com a técnica escolhida, pintura aquarela, esses elementos foram
digitalizados e editados com auxilio de um software de edigao (Fig. 18). Com essas
imagens finalizadas, e utilizando as cores da paleta cromatica, foram iniciados os
testes para criagdo dos médulos (Fig. 19). Os mddulos desenvolvidos foram todos
no formato quadrado, utilizando para a composigao a técnica de repeticao, Rapport,
que permite o rotacionamento dos modulos em intervalos constantes Ruthschilling
(2008). Foram desenvolvidos seis médulos, os quais possuem repeticoes diferentes

na criagao das padronagens (Fig. 20).
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Figura 17: Esbogos manuais

Fonte: Da autora (2022)

Figura 18: Elementos digitalizados e editados

Fonte: Da autora (2022)
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Figura 19: Teste Modulos
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Fonte: Da autora (2022)

Figura 20: Mdodulos e Rapport
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Fonte: Da autora (2022)
3.6 Aplicacao

25

Na sexta etapa, a de aplicacdo, um produto € escolhido para que receba

a padronagem ou mais de uma padronagem desenvolvida. Sao utilizados, na

concepgao dessa etapa, soffwares de criagdo, impresséao, recorte e colagem (MOL,

2018). Na figura abaixo estdo todos os modulos desenvolvidos para a criagao de

uma colecdo de estampas, e suas padronagens. A coleg¢do leva o nome de: Serra

catarinense e seus encantos. Ela € composta por seis estampas (Fig. 21), que séo

elas: Modulo 01 é a estampa Capivara; Modulo 02 é o Charao; Mdédulo 03 chamado

Papagaio; o Médulo 04 é a Gralha azul; o Médulo 05 chamado de Azulao; o Mdodulo

06 é chamado de Capivara Serrana.
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Figura 21: Mdodulos e repeti¢cdes
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Fonte: Da autora (2022)

Com as padronagens desenvolvidas, por meio de software de edigao, foi
possivel simular a aplicacdo dessas estampas em produtos diversos, para area de

decoragao, produtos femininos, entre outros itens com tecido adequado.

Figura 21: Aplicagbes

Fonte: Da autora (2022)
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3.7 Finalizagao e conclusao

Na sétima etapa, de finalizagao, € elaborado um relatorio contendo todo o
processo percorrido contendo informagdes textuais, e imagéticas principais para
execugao da pesquisa e projeto pratico (MOL, 2018).

Deste modo, este artigo caracteriza-se pelo documento responsavel por
tal registro do processo criativo da superficie téxtil. Desta maneira considera-se
concluido o trabalho de transposi¢cao dos elementos culturais da fauna e da flora
catarinense para superficies téxteis, evidenciando a importancia da pesquisa e dos
resultados alcangados, os quais ajudaram a enaltecer o ambiente da serra

catarinense.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Com base nos dados apresentados, o estudo conseguiu atingir o objetivo
respondendo a pergunta problema: Como desenvolver uma colecao de estampas
téxteis, utilizando ferramentas do design para transpor elementos da fauna e flora da
serra catarinense. Com base em autores como Araujo e Castro (1984), Ruthschilling
(2008), foi desenvolvido a fundamentacao tedrica do artigo, trazendo os principais
pontos sobre o design de superficie e técnicas a serem aplicadas. A metodologia
projetual utilizada foi de lara Aguiar Mol (2018) “Superficies de um lugar’ a qual
auxiliou no cumprimento dos objetivos especificos, conduzindo para uma pesquisa
completa, os quais detalhando elementos importantes da regido e transpondo para a
superficie desejada mantendo a identidade da serra catarinense presente em todas
as estampas.

Existem diversas possibilidades criativas no Design de Superficie Téxtil,
no entanto € preciso que se tenha conhecimento necessario para desenvolver a
melhor possibilidade, com base no segmento que se pretende atingir. E possivel

integrar tendéncia de mercado, tecnologia e cultura, através de uma linha de
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produtos comerciais. Sendo este o maior foco das industrias. Deste modo, esta
pesquisa contribui para que novas formas de criagdo sejam pesquisadas.

O trabalho em questdo demonstrou que € possivel romper paradigmas,
pois no momento que o consumidor tem contato com o produto téxtil que remete a
uma histéria ou cultura, constitui uma relagdo de valores. Em nosso pais ha uma
fonte inesgotavel de elementos para pesquisa, basta que sejam interpretados da
melhor forma

Por fim, o presente artigo busca contribuir academicamente, para que
outras pessoas compreendam como o design de superficie ajuda a destacar
importantes territorios, deixando em evidéncia seus principais elementos por meio
de estampas téxteis. Contribuindo também com os conhecimentos da autora, por
meio de pesquisas aprofundadas sobre a regido destacada e também sobre a area
téxtil e suas formas de impressao, a qual a mesma utiliza como forma de trabalho.

Desta forma, a pesquisa pode ser utilizada futuramente para aumentar
ainda mais a visibilidade da fauna e flora da regido, auxiliando no desenvolvimento
de novas técnicas e produtos, como exemplo o design ceramico, o qual podera ser
criado pegas exclusivas, com a transposicdo dos mesmos elementos evidenciados

neste artigo.
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